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CANGREJO
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MATERIALES:

- Sillas.

DESARROLLO: e

Los jugadores se dividen en dos equipos de igual o TE del Monte
namero, y se colocan frente a frente sentados en @Y A YUNTAMIENTC
sus sillas. Bk
Unos son "canarios" y |0s otros "canguros'.

Si el director del juego uno de los animales, el
equipo correspondiente se levanta, y viceversa,
cuando nombre al otro equipo, el que estaba o ‘
levantado se sienta. f

Si dice "cangrejo" nadie se mueve de la posicién en

la que esté. 4 /
Cada vez que un jugador hace un movimiento Ll
incorrecto queda eliminado. Perdera el equipo que | i o f;
se quede sin jugadores. i\ D
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OBJETIVOS:
Los objetivos de esta
actividad son
potenciar la
coordinaciony la
motricidad.




